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Plan prezentacji

● Czym jest PhoneGap?
● Zastosowanie
● Przydatne narzędzia
● Struktura aplikacji
● Praktyczne wskazówki



  

Rynek mobilnych systemów 
operacyjnych

● Android (Java)
● iOS (Objective-C)
● BlackBerry (Java)
● Symbian (C++)
● Windows Mobile (C/C++)
● Windows Phone (C#)



  

Czym jest Phonegap

● Platforma tworzenia aplikacji oparta o HTML5
● Natywna forma aplikacji
● Logika i wygląd - technologie internetowe
● API mające dostęp do urządzenia



  

Zastosowanie

● czytniki HTML
● komunikatory
● proste gry
● aplikacje użytkowe
● front dla aplikacji

serwerowych



  

Do czego Phonegap się nie nadaje?

● wigdety
● aplikacje narzędziowe
● obsługa multimediów
● inne przypadki

zwiększonego 
zapotrzebowania 
na moc obliczeniową ;)



  

Przydatne narzędzia

● NetBeans IDE / Eclipse
● Chrome / Chromium
● Firefox + Firebug
● Android Debug Bridge, itp.
● Setki MB SDK
● Windows, Linux, Mac OS X



  

Nieprzydatne narzędzia

● emulator telefonu (ARM vs x86, renderowanie 
grafiki, emulator to tylko emulator)

● debuggery i profilery natywne
● programista któregoś z natywnych języków ;)



  

Eclipse vs NetBeans vs Pozostali

● Eclipse - środowisko zalecane przez twórców 
Phonegapa

● NetBeans - wygodniejsze IDE (porządek w 
katalogu projektu, dopełnianie składni)

● Bezużyteczna reszta (np. Aptana) - problem z 
zarządzaniem projektem, brak wsparcia

● Projekt w NetBeans != Projekt w Eclipse
● NetBeans - 2 projekty: PHP, Android



  

Chrome / Chromium

● chrome --disable-web-security
● Android webkit != iOS webkit != Symbian 

webkit, itd
● desktop webkit != mobile webkit



  

ABC tworzenia aplikacji

● projekt "Hello World" w języku bazowym
● projekt Phonegap + biblioteki JS
● zakomentowanie "listenerów"
● rozwój aplikacji webowej najdłużej jak tylko się da
● odkomentowanie "listenerów"
● testy na urządzeniu (nie na emulatorze!)
● funkcjonalność API Phonegap
● pluginy Phonegap



  

Wygląd aplikacji Phonegap

● Sencha Touch
● dojrzały projekt
● layout a'la iOS
● EXT JS

● jQuery Mobile
● często zmieniane API
● łatwość pisania
● jQuery :)

● Rozwiązania własne



  

Struktura plików



  

index.html



  

main.js



  

Możliwości aplikacji Phonegap

● HTML5
● Phonegap API
● Phonegap Plugins
● Native Hacks



  

Phonegap API
● Accelerometer

● Camera

● Capture

● Compass

● Connection

● Contacts

● Device

● Events

● File

● Geolocation

● Media

● Notification

● Storage



  

Debugowanie

● Weinre - serwer napisany w JAVA, sniffer 
dołączany za pomocą JS, zdalny "Firebug", 
blokuje niektóre metody JS

● Aardwolf - wymaga Node.js
● Chrome - Narzędzia programistów
● Overload console.log();



  

Przesłonięcie console.log()

● uproszczony
dostęp
do konsoli

● łatwiejsze
testowanie



  

Praktyczne wskazówki

● poprawny kod Phonegapa != poprawny JS
● problemy z kompilacją (brak obrazków, 

nadmiarowe pliki, brak klucza)
● frameworki != wydajność
● czysty JS != wygoda pisania
● cross-domain scripting możliwy w Phonegap



  

Phonegap - czy to ma sens?

● - szybkie natywne aplikacje
● - webapps - dostępne strony www
● - języki bardziej przyjazne programiście niż JS
● + utrzymanie jednego kodu
● + krótki czas tworzenia



  

Przydatne linki

● http://groups.google.com/group/phonegap

● http://slides.glazar.me/2012/swkrakow/phonegap/

● https://market.android.com/details?id=com.camden.phonegapmega

● http://phonegap.github.com/weinre

● http://lexandera.com/aardwolf/

● http://jquerymobile.com/

● http://www.sencha.com/products/touch

● http://cubiq.org/build-and-publish-an-html5-game-for-ipad

http://groups.google.com/group/phonegap
http://slides.glazar.me/2012/swkrakow/phonegap/
https://market.android.com/details?id=com.camden.phonegapmega
http://phonegap.github.com/weinre
http://lexandera.com/aardwolf/
http://jquerymobile.com/
http://www.sencha.com/products/touch
http://cubiq.org/build-and-publish-an-html5-game-for-ipad


  

Podziękowania

● Damian Wielgosik - http://ferrante.pl/ 
● Tobiasz Glazar - http://about.me/glazar
● Adrian Gadzina - http://7pl.pl
● Dariusz Jędrzejczyk

http://7pl.pl/


  

Dziękuję :)


	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11
	Slajd 12
	Slajd 13
	Slajd 14
	Slajd 15
	Slajd 16
	Slajd 17
	Slajd 18
	Slajd 19
	Slajd 20
	Slajd 21
	Slajd 22
	Slajd 23
	Slajd 24
	Slajd 25

